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Раздел № 1 «Комплекс основных характеристик программы»
Пояснительная записка 

Направленность программы: техническая

Программа разработана в соответствии с нормативными документами:
1. Федеральный закон Российской Федерации от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации».
2. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 27.07.2022 г. № 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам».
3. Распоряжение Правительства Российской Федерации от 31.03.2022г. № 678-р «Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года».
4.	Распоряжение министерства образования и науки Хабаровского края от 26.09.2019г. № 1321 «Об утверждении методических рекомендаций «Правила персонифицированного финансирования дополнительного образования детей в городском округе, муниципальном районе Хабаровского края».
5. Санитарно-эпидемиологические правила и нормативы СанПиН 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организации воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи», утвержденные постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 28 сентября 2020 г. N 28.

6.	Устав образовательной организации (реализующей программу).












Актуальность 
Федеральная образовательная программа дошкольного образования нацеливает нас на создание условий развития ребенка, открывающих возможности для его позитивной социализации, его личностного развития, развития инициативы и творческих способностей на основе сотрудничества с взрослыми и сверстниками в различных видах деятельности. Реализация такого направления в образовании и воспитании требует обращения к общеразвивающим системам интегрированного типа. В такой системе заметной место занимает конструирование. 
Сегодня в системе дошкольного образования происходят большие перемены, которые связаны с обновлением научной, методологической и материальной базы обучения и воспитания. Одним из важных условий обновления является использование различных игровых технологий в образовательной работе с детьми.
Цель игровых технологий  для всего дошкольного периода можно сформулировать примерно одинаково: перед зачислением в школу нужно дать ребенку возможность прожить детство в игре, при этом формируя знания, основанные на мотивации. Ставя перед собой цель, воспитать активного и ответственного гражданина, важно помнить, что дошкольный возраст – один из самых главных в развитии ребенка, его задача – не только подготовить к школе, но и развивать мышление, воображение, научить действовать по правилам, принимать на себя ответственность и много других функций, которые станут фундаментом дальнейшей жизни. Конструктивная деятельность дошкольников приобщает их к детскому научно-техническому творчеству. В процессе такого вида деятельности ребенок приобщается к основам технического конструирования, у него развивается способность к целеполаганию и познавательным действиям, творческая активность, интерес к конструированию и моделированию. Конструирование,  как излюбленный детьми вид деятельности не только увлекательное, но и весьма полезное занятие, которое теснейшим образом связано с чувственным и интеллектуальным развитие ребенка. Особое значение оно имеет для совершенствования остроты зре6ния, точности цветовосприятия, развитие мелкой мускулатуры кистей рук, тактильных качеств, восприятие формы и размера объекта, пространства. Ребенок пытается установить, на что похож предмет и чем он отличается от других, овладевает умением соизмерять ширину, длину, высоту предметов; учиться представлять предметы  в различных пространственных положениях, мысленно меняя их взаимное расположение, развивает образное мышление. 
Новизна.
В настоящее время психологи все чаще говорят о проблеме загруженности ребенка. Родители и педагоги в связи с этим обращаются к развивающим технологиям, которые основываются на игре. Важнейшие принципы дошкольного обучения – интерес, познание, творчество – лежат в методике В.В.Воскобовича. Развивающие игры В.В.Воскобовича открывают ребенку чудесные сказочные миры, хранящие в себе ценные  знания. Уникальность играм с фигурками, кубиками, шнурками придает сказочное сопровождение. Кажется, это единственная методика, которая опирается на детскую фантазию.
	«Сказочные лабиринты игры» В.В.Воскобовича – игровая интеллектуально-творческого развития детей, которая позволяет, играя и обучаться не только конструированию. Данная технология применяется во всех видах деятельности, используется как непосредственной образовательной деятельности, так и в самостоятельной деятельности детей. Главной особенностью  технологии является то, что она содержит целый комплекс развивающих игр, которые легко можно внедрить в привычный педагогический процесс. Построение процесса взаимодействия взрослого и ребенка происходит на основе сказочных сюжетов. Любое задание для ребенка становится интересным, и он всегда добивается цели. Ведь, выполняя задание, ребенок помогает сказочному герою, а при этом конструирует различные образы и придумывает небольшие истории.   Игра ребенка с деталями «Сказочного лабиринта игры» близка к конструктивно – технической деятельности взрослых. Продукт детской деятельности вроде бы не имеет общественного значения, ребенок, казалось бы, не вносит ничего нового ни  в материальные, ни в культурные ценности общества, но правильное руководство детской деятельностью со стороны взрослых оказывает самое благотворное влияние на развитие конструкторских способностей  у детей.
Адреса программы: 
В старшем  дошкольном  возрасте происходит интенсивное развитие интеллектуальной, нравственно-волевой и эмоциональной сфер личности. Развитие личности и деятельности характеризуется появление новых качеств и потребностей: расширяются знания о предметах и явлениях, которые ребенок не наблюдал непосредственно. Детей интересуют связи, существующие между предметами и явлениями. Проникновение ребенка в эти связи во многом определяет его развитие. 

Опираясь на характерную для старших дошкольников  потребность в самоутверждении и признании их возможностей со стороны взрослых, воспитатель обеспечивает условия для развития детской самостоятельности, инициативы и творчества. Он постоянно создает ситуации, побуждающие детей активно применять свои знания и умения, ставит перед ними все более сложные задачи, развивает их волю, поддерживает желание преодолевать трудности, доводить начатое дело до конца нацеливает на поиск новых творческих решений. Важно предоставить детям возможность самостоятельного решения поставленных задач, нацеливать их на поиск нескольких вариантов решения одной задачи, поддерживать детскую инициативу, и творчество, показывать детям рост их достижений, вызвать у них чувство радости и гордости от успешных самостоятельных действий. Решению самостоятельности способствует освоение детьми умений поставить цель (или принять ее от воспитателя), обдумать путь к ее достижению, осуществить свой замысел, оценить полученный результат с позиции цели. Задача развития данных умений ставиться воспитателем широко, создает основу для активного овладения детьми всеми видами деятельности. 
Высшей формой самостоятельности является творчество. Задача воспитателя побудить к нему интерес. Этому способствует создание творческих ситуаций в игровой, театральной, художественно-изобразительной деятельности, в ручном труде, а также техническое творчество. Все это обязательные элементы образа жизни старших дошкольников в детском саду. Именно в увлекательной творческой деятельности перед дошкольниками возникает проблема самостоятельного определения замысла, способов и форм его воплощения. Воспитатель поддерживает инициативы детей, создает в группе атмосферу коллективной творческой деятельности по интересам.
Серьезное внимание уделяет воспитатель развитию  познавательной активности и интересов старших дошкольников. Этому должна способствовать вся атмосфера жизни детей. Обязательным элементом образа жизни старших дошкольников является участие в разрешении проблемных ситуаций в проведении элементарных опытов (с водой, снегом, воздухом, магнитами, увеличительными стеклами и пр.), в развивающих играх, головоломка, в изготовлении игрушек – самоделок, простейших механизмов и моделей.
Воспитатель своим примером побуждает детей к самостоятельному поиску ответов на возникающие вопросы: он обращает внимание на новые, необычные черты объекта, строит догадки, обращается к детям за помощью,  нацеливает на экспериментирование, рассуждение, предположение. Дошкольники начинают проявлять интерес к будущему школьному обучению. Перспектива школьного обучения создает особый настрой в группе. Интерес к школе развивается естественным путем: в общении с воспитателем, через встречи с учителем, совместные дела со школьниками, посещение школы, сюжетно-ролевые игры на школьную тему. Главное связать развивающийся интерес к новой социальной позиции («Хочу стать  школьником») с ощущением роста их достижений, с потребностью познания и освоения нового. Воспитатель стремится развивать внимание и память детей, формирует элементарный самоконтроль, способность к саморегуляции своих действий. Этому помогают разнообразные игры, требующие от людей сравнения объектов по нескольким признакам, поиска ошибок, запоминания, применения общего правила, выполнения действий с условиями. Условием полноценного развития старших дошкольников является содержательное общение со сверстниками и взрослыми.
Важным показателем самосознания детей 4-5  лет является оценочное отношение к себе и другим. Положительное  представление о своем возможном будущем облике впервые позволяет ребенку критически отнестись к некоторым своим недостаткам и с помощью взрослого попытаться преодолеть их. Поведение дошкольника, так или иначе, соотноситься с его представителями о самом себе и о том, каким он должен  или хотел быть. Положительное восприятие ребенком «собственного  Я» непосредственным образом влияет на успешность деятельности, способность приобретать  друзей, умение видеть их положительные качества в ситуациях взаимодействия. Выступая активно действующим лицом в процессе взаимодействия с внешним миром, дошкольник познает его, а вместе с тем познает себя. Через самопознанием ребенок приходит к определенному знанию о самом себе и окружающем его мире. Опыт самопознания создает предпосылки для становления у дошкольников способности к преодолению негативных отношений со сверстниками, конфликтных ситуаций. Знание своих возможностей и особенностей помогает прийти к пониманию ценности окружающих людей.

Тип программы: стартовый.
Форма обучения: очная.
Форма организации содержания и процесса педагогической деятельности: форма объединения детей – кружок (дети одной группы). 
Возраст: 4-5  лет

	период
	Продолжительность занятия
	Количество занятий в неделю
	Количество часов в неделю
	Количество недель
	Количество часов в год

	1 год обучения
	1 час/20 минут
	1 (пятница)
	1час/20 мин
	36
	36 ч./720мин.

	Итого по программе
	1 час/20 минут
	1 (пятница)
	1час/20 мин
	36
	36 часов./720мин.


Объем и срок освоения программы, режим работы:

Цель  программы:
Вовлечь дошкольников в техническое творчество и  развитие, конструктивных навыков у детей дошкольного возраста.
Задачи.
Предметные: 
· развивать познавательную деятельность; 
· развивать инженерное мышление, навыки конструирования; 
· реализовывать межпредметные связи с математикой, исследовательской деятельностью, развитием речи, миром природы.
Метапредметные: 
· развивать потребность в саморегулировании учебной деятельности в
саморазвитии, самостоятельности;
·  формировать культуру общения и поведения в социуме;
·  формировать навыки проектного мышления, работы в команде.
Личностные: 
· развивать личностную мотивацию к техническому творчеству,
изобретательности;
·  формировать общественную активность личности, гражданскую
позицию;
· формировать стремление к получению качественного законченного
результата, личностную оценку занятий техническим творчеством;
·  формировать навыки здорового образа жизни.
Содержание программы:
Учебный план
	№
п/п
	Наименование разделов и тем
	Количество часов
	Формы организации занятий

	
	
	Теория
	Практика
	Всего
	

	1
	«Геоконт»
Знакомство с игрой сказкой.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	2.
	«Квадрат Воскобовича (двухцветный)».
Конструирование геометрических фигур.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	3.
	«Кораблик брызг - брызг».
Количественный счет.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	4.
	«Чудо - соты».
Сложение предметов из частей по образцу.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	5.
	«Прозрачный квадрат».
Конструирование квадрата.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	6.
	«Ларчик».
Выкладывание на ковролине.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	7.
	«Чудо - цветик».
Выкладывание из головоломки.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	8.
	«Прозрачная цифра».
Конструирование цифры.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	9.
	«Шнур - малыш».
Знакомство с приемом закручивания вокруг.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	10.
	«Математические корзинки - 5».
Количественный и порядковый счет.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	11.
	«Кораблик  брызг - брызг».
Определение пространственных отношений.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое 

	12.
	«Ларчик».
Чтение карточек - схем.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	13.
	«Волшебная восьмерка».
Прямой и обратный счет.
	2
	2
	2
	Индивидуально-групповое

	14.
	«Чудо - крестики».
Восприятие цвета,  формы, величины.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	15.
	«Четырехцветный квадрат».
Сложение многоугольников по схемам.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	16.
	«Ларчик».
Ориентировка в пространстве.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	17.
	«Шнур - затейник».
Вышивание шнуром слов.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	18.
	«Счетовозик».
Сравнение чисел  первого десятка. 
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	19.
	«Геоконт».
Конструирование предметных фигур по образцу.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	20.
	«Ларчик».
Закрепление формы.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	21.
	«Чудо - крестики».
Конструирование предметных форм.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	22.
	«Прозрачный квадрат».
Складывание квадрата из треугольников.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	23.
	«Кораблик брызг - брызг».
Знакомство с понятиями: вертикаль, диагональ, горизонталь.  
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	24.
	«Чудо - цветик».
Определение на ощупь предметов.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	25.
	«Прозрачная цифра».
Определение количества недостающих полосок.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	26.
	«Квадрат Воскобовича».
Самостоятельное рассказывание сказки.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	27.
	«Чудо - соты».
Придумывание детьми разных фигур.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	28.
	«Счетовозик».
Количественный и порядковый счет .
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	29.
	«Геоконт».
Строение паутинок.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	30.
	«Логоформочки».
Классификация логоформочек.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	31.
	«Прозрачный квадрат».
Создание из пластинок сюжетной картинки.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	32.
	«Геоконт»
Придумывание сказки.
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	33.
	«Прозрачный квадрат»
«Геоконт»
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	34.
	«Черепашки»
«Чудо - соты 1»
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	35.
	«Чудо - соты 1»
«Игровизор»
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	36.
	Веселое путешествие по
Фиолетовому лесу
	1
	1
	1
	Индивидуально-групповое

	
	ИТОГО: 
	36
	36
	36
	







Содержание программы:
1.« Геоконт» (конст.)
Количество занятий  1.	Знакомство с игрой, сказкой; учить плести из паутинок разные четырёхугольники, треугольники, называть их; разделить прямоугольник на две, четыре равные части; конструирование различных сначала по образцу взрослого, затем по картинке и по собственному замыслу.
2. «Квадрат Воскобовича» (двухцветный).
Количество занятий 1.	Знакомство с игрой, сказкой;
Конструирование геометрических фигур, назвать сходства и различия.
Определение количества квадратов красного (зелёного) цвета, разноцветных квадратов. Учить складывать разноцветные и одноцветные фигуры так, чтобы в ней было два красных (зелёных или разноцветных) квадрата, треугольника.
3. «Кораблик брызг-брызг».
Количество занятий 1.	Знакомство с игрой, определение высоты мачт, порядковый счёт; количественный счёт; соотнесение цифры и количества, знакомство с условной меркой; определение пространственных отношений    (1-3).
4. «Чудо - соты».
Количество занятий 1.	Знакомство с игрой. Помочь детям освоить приёмы сложения предметов из частей по образцу, развивать умение самостоятельно создавать образцы предметов и называть их. Учить находить детали по определённым признакам.
5.«Прозрачный квадрат».
Количество занятий 2.	Знакомство с игрой, со свойствами прозрачного квадрата (гибкость, цвет, форма), чем отличаются обыкновенные льдинки от «нетающих»?; учить сортировать пластины по группам: треугольники, четырёхугольники, многоугольники и называют их количество; учить конструировать квадраты из одинаковых и из разных фигур.
6. «Ларчик». 
Количество занятий 1.
Выкладывание на ковролине
Верёвочками фигур, дети должны придумать название предметам, похожим на данные фигуры. Развивать пространственные отношения: рядом, между, за…Игра «Забавные цифры» (дети считают на карточках предметы и обозначают цифрой).
7. «Чудо-цветик».
Количество занятий 1.	Знакомство с игрой, чтение сказки, придумывание названия всем частям чудо-цветика; складывание из лепестков 2х,3х,4х, 5 и глазок (назвать части, из которых это возможно сделать). Выкладывание из деталей головоломки фигурки из альбома.

8. «Прозрачная цифра».
Количество занятий 1.	Познакомить детей с игрой.
Учить сортировать пластинки по цвету, количеству и пространственному расположению закрашенных полосок. Учить детей конструировать цифры, сначала разноцветные, а затем одноцветные.

9. «Шнур-малыш».
Количество занятий 1.	Знакомство с игрой, чтение сказочной истории, знакомство с приёмом отгибания шнуром «кнопки» (рис. № 1-2). Знакомство с приёмом закручивания вокруг «кнопки» и сквозь «кнопку» (рис. 7-8). Познакомить со схемами «Шнура-затейника»; плетение из двух шнуров (рис.25).
10. «Математические корзинки-5».
Количество занятий 1.	Познакомить детей с героями Цифроцирка, с игрой. Обучать детей количественному и порядковому счёту в пределах 10.Знакомство с составом чисел первого десятка. Закрепить понятия «больше - меньше». 

11. «Кораблик «брызг-брызг».
Количество занятий 1.	Определение высоты мачт, порядковый счёт; количественный счёт; соотнесение цифры и количества, знакомство с условной меркой; определение пространственных отношений ( 1-3).

12. «Ларчик».
Количество занятий 1.	Закрепить цвет, форму, размер, порядковый счёт; развивать логическое мышление. Игры «Цепочка», «Раздели фигуры», учить читать карточки-схемы
13. «Волшебная восьмёрка».
Количество занятий 1.	Обучать прямому и обратному счёту в пределах десяти; закрепить количественный состав чисел в пределах 10 из единиц, понятия «больше-меньше-поровну»; учить детей уравнивать множества.
14. «Чудо - крестики».
Количество занятий 1.	Развивать сенсорные способности: восприятие цвета, формы, величины.
Разгадывание загадок Краб Крабыча: найти все не треугольные или не красные детали; складывание нецветной полянки; игра «Волшебный мешочек».
15.«Четырёхцветный квадрат».
Количество занятий 1.
	Сложение многоугольников по схемам в книжке «Квадратные забавы», сложение квадратов одноцветных, двухцветных, трёхцветных. Сложение фигур, в которых нет красного (зелёного, синего) цвета. Складывание плоскостных фигур по сказке.
16.«Ларчик».
Количество занятий 1.	Закрепление цвета, количественный и порядковый счёт; условную мерку, развивать умение задавать вопросы, закрепить ориентировку в пространстве.
17. «Шнур-затейник».
Количество занятий 1.	Продолжать работать по схемам «шнура-затейника:
сначала дети вышивают непрерывные дорожки (рис.
7-12), прокладывают «стёжки-дорожки»(рис.13-24), плетут узоры из двух-трёх шнурков(рис.25-36);
Затем вышивают слова, меняя в них по одной букве (рис.37-48), отгадывание загадок.
18.«Счетовозик».
Количество занятий 1.	Закрепление счёта в пределах десяти, сравнение чисел первого десятка, знакомство со знаками «больше - меньше», «равно - неравно»; развивать речь.
19. «Геоконт».
Количество занятий 1.	Продолжаем выполнять задания Паука Юка:
Выложить на «Геоконте» прямоугольник и разделить его сначала на четыре равные,  а затем неравные части. На какие геометрические фигуры разделили фигуру? Конструирование различных предметных фигур по образцу взрослого, по картинке, по заданной теме («одежда», «посуда», «транспорт), по собственному замыслу.
20. «Ларчик».
Количество занятий 1.	Продолжаем развитие сенсорных способностей (цвет, форма, размер) и элементарных математических представлений: игра «Кто спрятался?» (на закрепление цвета); игра «Кто остался?»
(закрепление формы); игра «Какой по порядку? (порядковый счёт); игра «Какой длины Фифа?» (размер).
21. «Чудо - крестики».
Количество занятий 1.	Конструирование предметных форм по силуэтным
схемам и любым схемам в уменьшенном масштабе:
пчёлка Жужа мечтает собрать коллекцию всех фигурок, дети самостоятельно складывают все фигурки из деталей головоломки;
взрослый складывает простую геометрическую фигуру, а дети говорят, на что она похожа. 
22. «Прозрачный квадрат».
Количество занятий 1.	Складывание из маленьких
треугольников или других геометрических фигур цветной льдинки; складывание цветного квадрата  из большого треугольника или другой геометрической фигуры;
конструирование фигур по памяти в процессе чтения сказки.
23. «Кораблик «брызг-брызг».
Количество занятий 1.	Сортировка флажков по цвету, познакомить с понятиями: вертикаль, горизонталь, диагональ. Игры «Надеть флажки на мачты!», «Радуга», «Лесенка», «Матросская тельняшка».
24. «Чудо-цветик».
Количество занятий 1.	Определение на ощупь деталей головоломки; найти детали, из которых можно сложить Трёхглазку (три лепестка или двухглазка и один лепесток), четырёхглазку и т. д. (закре-
пить состав числа).
25. «Прозрачная цифра».
Количество занятий 1.	Определение количества недостающих полосок и достраивание незаконченной цифры; Воспитатель загадывает цифры, дети должны догадаться и сложить эту цифру из пластинок; Дети складывают из пластинок различные объекты, называют их.
26. «Квадрат Воскобовича» (двухцветный).
Количество занятий 1.	Дети самостоятельно рассказывают сказку и конструируют по схемам все фигуры;
Дети придумывают новые фигуры, а также свои приёмы сложения хорошо известных фигур. Сочиняют свою сказочную историю.
27. «Чудо - соты».
Количество занятий 1.	Придумывание детьми разных фигур из деталей головоломки на какую-то тему: «транспорт», «мебель» и т. д., объясняют из каких деталей выполнено, составление описательного рассказа.
28. «Счетовозик».
Количество занятий 1.	Закреплять счёт количественный и порядковый в пределах десяти, познакомить с образованием чисел второго десятка; сравнение чисел.
29. «Геоконт».
Количество занятий 1.	Взрослый на своём «Геоконте» строит и показывает паутинку необычной формы. Затем эта паутинка исчезает, а дети воспроизводят её на своём «Геоконте».
Затем взрослый предлагает свой вариант какой-либо фигуры, а дети свои.
30. «Логоформочки».
Количество занятий 1.	Игры с игровизором
Дети рисуют маркером в соответствии с заданием ведущего ( классификация логоформочек по двум свойствам).
31.«Прозрачный квадрат».
Количество занятий 1.	Взрослый  предлагает детям сложить из пластинок любую сюжетную картинку, перерисовать её на лист бумаги и придумать рассказ.
32.«Геоконт».  Строение паутинки. Перенос ее на бумагу дорисовываем и какой – либо персонаж и придумываем  сказку.
33.  «Прозрачный квадрат. Геоконт»
Количество занятий 1 . 
34. «Черепашки. Чудо – соты 1»
Количество занятий - 1
35. «Чудо – соты. Игровизор».
Количество занятий - 1
36. «Веселое путешествие по Фиолетовому лесу»
Количество занятий - 1


Календарно-учебный график
	Месяц
	дата
	Тема занятия
	Форма проведения
	Количество часов
	Форма контроля
	примечание

	сентябрь
	05.09.2025
	«Геоконт»
Знакомство с игрой сказкой.
	Индивидуально-групповая
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	12.09.2025
	«Квадрат Воскобовича (двухцветный)».
Конструирование геометрических фигур.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	19.09.2025
	«Кораблик брызг - брызг».
Количественный счет.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	26.09.2025
	«Игровой квадрат», «Прозрачный квадрат» развитие умения  с помощью конструирования создавать новые образы
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	октябрь
	03.10.2025
	«Чудо - соты».
Сложение предметов из частей по образцу.
	Индивидуально-групповая
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	10.10.2025
	«Прозрачный квадрат».
Конструирование квадрата.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	17.10.2025
	«Ларчик».
Выкладывание на ковролине.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	24.10.2025
	«Чудо - цветик».
Выкладывание из головоломки.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	31.10.2025
	«Прозрачная цифра».
Конструирование цифры.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	ноябрь
	07.11.2025
	«Шнур - малыш».
Знакомство с приемом закручивания вокруг.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	14.11.2025
	«Математические корзинки ».
Количественный и порядковый счет.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	21.11.2025
	«Кораблик  брызг - брызг».
Определение пространственных отношений.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	28.11.2025
	«Квадрат Воскобовича», «Математические корзинки», «Брызг, брызг»
Обогащение игрового содержания, конструирование новых фигур, узоров, предметных форм.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	декабрь
	05.12.2025
	«Ларчик».
Чтение карточек - схем.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	12.12.2025
	«Волшебная восьмерка».
Прямой и обратный счет.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	19.12.2025
	«Чудо - крестики».
Восприятие цвета,  формы, величины.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	26.12.2025
	«Четырехцветный квадрат».
Сложение многоугольников по схемам.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	январь
	16.01.2026
	«Шнур - затейник».
Вышивание шнуром слов.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	23.01.2026
	«Счетовозик».
Сравнение чисел  первого десятка. 
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	30.01.2026
	«Геоконт».
Конструирование предметных фигур по образцу.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	февраль
	06.02.2026
	«Ларчик».
Закрепление формы.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	13.02.2026
	«Чудо - крестики».
Конструирование предметных форм.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	20.02.2026
	«Прозрачный квадрат».
Складывание квадрата из треугольников.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	27.02.2026
	«Кораблик брызг - брызг».
Знакомство с понятиями: вертикаль, диагональ, горизонталь.  
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	март
	06.03.2026
	«Чудо - цветик».
Определение на ощупь предметов.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	13.03.2026
	«Прозрачная цифра».
Определение количества недостающих полосок.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	20.03.2026
	«Квадрат Воскобовича».
Самостоятельное рассказывание сказки.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	27.03.2026
	«Чудо - соты».
Придумывание детьми разных фигур.
	Индивидуально-групповой
	
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	апрель
	03.04.2026
	«Счетовозик».
Количественный и порядковый счет.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	10.04.2026
	«Геоконт».
Строение паутинок.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	17.04.2026
	«Логоформочки».
Классификация логоформочек.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	24.04.2026
	«Прозрачный квадрат».
Создание из пластинок сюжетной картинки.
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	май
	08.05.2026
	«Прозрачный квадрат»
«Геоконт»
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	15.05.2026
	«Черепашки»
«Чудо - соты 1»
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	22.05.2026
	«Чудо - соты 1»
«Игровизор»
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	

	
	29.05.2026
	Веселое путешествие по
Фиолетовому лесу
	Индивидуально-групповой
	1
	Наблюдениерассказ педагога, упражнения, беседы
	




Планируемые результаты освоения программы:
Личностные:
· развитие личностной мотивации к техническому творчеству,
изобретательности;
· формирование общественной активности личности, гражданской
позиции;
· формирование навыков здорового образа жизни;
Метапредметные:
· формирование культуры общения и поведения в социуме;
· развитие познавательного интереса к занятиям по техническому творчеству;
Предметные:
·  развитие познавательной деятельности;
·  развитие инженерного мышления, навыков конструирования.


Раздел №2. «Комплекс организационно-педагогических условий»
Условия реализации программы
Помещение для занятий оснащено удобной мебелью (столы и стулья), соответствующей росту детей.
К условиям реализации программы относятся: 
- материально-техническое обеспечение;
- информационное обеспечение;
- кадровое обеспечение
Материально-техническое оснащение программы.
Помещение для занятий оснащено удобной мебелью (столы и стулья), соответствующей росту детей.
Материально-техническое оснащение программы также включает:
Комплекты развивающих игр Воскобовича, сказочные герои фиолетового леса. Методика представляет собой использование на игровых занятиях системы игровых ситуаций выстроенных с усложнением игровых развивающих задач и сюжетных линий. Каждая ситуация представляют собой законченный рассказ о приключениях сказочных персонажей, в который вплетены логические и творческие задачи, различные действия, проблемные ситуации. Проблемно-поисковый, занимательный сюжет помогает интегрировать различные содержание и виды деятельности, поддерживать у детей активный интерес к решению логических задач и придумыванию новых.

Методы
Игровые приемы:
манипуляции с игровыми персонажами, фигурками;
побуждение к действию (в том числе мыслительной деятельности).
Практические приемы:
манипуляция, превращение, складывание, выбор, складывание, показ,
совместные действия, сравнение.
Словесные приемы:
диалог с игровыми персонажами, объяснение, описание, рассказ, сказка, уточнение, стимулирование и коррекции (поощрение, похвала, соревнование, оценка, взаимооценка, саморефлексия);
игровая мотивация, метод предварительной ошибки (особенно при закреплении материала).
Информационное обеспечение:  при подготовке занятий педагог широко использует интернет ресурсы, фото- и видеоматериалы.
Кадровое обеспечение - воспитатели, образование высшее, первая квалификационная категория, соответствие занимаемой должности.
Формы отчётности образовательных ресурсов будут  представлены в аналитической справке, материалах диагностики, перечне готовых работ; фотоматериалах.

СИСТЕМА ПЕДАГОГИЧЕСКОЙ ДИАГНОСТИКИ (МОНИТОРИНГА) ДОСТИЖЕНИЯ ДЕТЬМИ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ 
При реализации Программы проводится оценка индивидуального развития детей. Такая оценка производится педагогическим работником в рамках педагогической диагностики в целях отслеживания эффективности. Педагогическая диагностика достижений ребенка в рамках освоения Программы направлена на изучение:
  знаний воспитанников в названии игр и сказочных персонажей, умение придумывать и сочинять сказку с игровыми персонажами;
  умений воспитанников анализировать фигуры по форме и цвету, размеру и форме и выбирать необходимые, дальнейшее постижение пространственных отношений (ориентировка на плоскости, понимание положения предметов относительно друг друга), конструирование по образцу и замыслу. 
Принципы педагогической диагностики 
 Принцип объективности означает стремление к максимальной объективности в процедурах и результатах диагностики, избегание в оформлении диагностических данных субъективных оценочных суждений, предвзятого отношения к диагностируемому.
  Принцип целостного изучения педагогического процесса предполагает (для того чтобы оценить общий уровень развития ребенка, необходимо иметь информацию о различных аспектах его развития. Важно помнить, что развитие ребенка представляет собой целостный процесс, и что направление развития в каждой из сфер не может рассматриваться изолированно. Различные сферы развития личности связаны между собой и оказывают взаимное влияние друг на друга). 
 Принцип процессуалъности предполагает изучение явления в изменении, развитии. 
 Принцип компетентности означает принятие педагогом решений только по тем вопросам, по которым он имеет специальную подготовку; запрет в процессе и по результатам диагностики на какие-либо действия, которые могут нанести ущерб испытуемому. 
 Принцип персонализации требует от педагога в диагногностической
деятельности обнаруживать не только индивидуальные проявления общих
закономерностей, но также индивидуальные пути развития, а отклонения от нормы не оценивать как негативные без анализа динамических тенденций становления.
Методы проведения педагогической диагностики: малоформализованные
методы - наблюдение, беседа, анализ продуктов детской деятельности.
Педагогическая диагностика проводится два раза в год (сентябрь, май). В
проведении диагностики участвуют педагоги.
Оценка педагогического процесса связана с уровнем овладения каждым
ребенком необходимыми навыками и умениями по заданным критериям:
низкий уровень - ребенок не может выполнить все параметры оценки;
средний уровень - ребенок с помощью взрослого выполняет некоторые
параметры оценки;
высокий уровень - ребенок выполняет самостоятельно и с частичной взрослого все параметры оценки.
Протокол педагогической диагностики заполняются дважды в год (в сентябре и мае).
Показатели результативности реализации программы
Результативность программы отслеживается в ходе проведения педагогической диагностики, которая предусматривает выявление уровня развития познавательных следующих процессов:
1. Развитие внимания
За ребенком ведется наблюдение в ходе организации образовательной
деятельности. При этом:
- на 1 этапе - удерживает внимание на 20-25 мин.
- на 2 этапе – удерживает внимание на 25-30 мин.
Задание оценивается по трехбалльной системе:
Уровень:
1 балл - критерий не проявляется;
2 балла – критерий проявляется частично;
3 балла – критерий проявляется (согласно норме).
2. Развитие памяти.
Ребенку предлагается рассмотреть 10-15 картинок или предметов. А затем
назвать:
- на 1 этапе – 5-6 из них;
- на 2 этапе – 6-7 из них;
Задание оценивается по трехбалльной системе:
Уровень:
1 балл - задание не выполнено,
2 балла – задание выполнено с помощью взрослого;
3 балла – задание выполнено правильно и самостоятельно.
3. Развитие восприятия.
Оценивается знание ребенком формы, цвета и развитие восприятия.
Оценивается знание ребенком формы, цвета и размера в соответствии с
возрастом.
Задание оценивается по трехбалльной системе:
Уровень:
1 балл - критерий не проявляется;
2 балла – критерий проявляется частично;
3 балла – критерий проявляется (согласно норме).
4. Развитие воображения.
Ребенку предлагается выполнить:
на 1 этапе – «Дорисуй элемент»,
на 2 этапе – «Сочини сказку»,
Задание оценивается по трехбалльной системе:
Уровень:
1 балл - задание не выполнено,
2 балла – задание выполнено с помощью взрослого или не полностью;
3 балла – задание выполнено правильно и самостоятельно.
Развитие мышления
5. Развитие мышления.
Ребенку предлагается выполнить ряд заданий:
1. «Чего не хватает на рисунке?»
2. «Что лишнее на рисунке?»
3. «Раздели на группы и назови одним словом»
4. «Сложи картинку»
5. «Что перепутал художник?»
6. «Продолжи ряд»
7. «Заплатки к коврикам»
8. «Что сначала, что потом?»
9. «Так бывает или нет?»
Наполняемость заданий должна соответствовать возрасту воспитанников на каждом этапе реализации программы, при этом их количество не сокращается.
Например, при выполнении задания «Сложи картинку», на 1 этапе предлагается составить картинку из 8 частей, на втором – из 10 частей.
Оценивание проходит по трехбалльной системе:
1 балл - задание не выполнено,
2 балла – задание выполнено с помощью взрослого;
3 балла – задание выполнено правильно и самостоятельно.
Общий уровень усвоения программы: 2,45 – 3 балла – высокий уровень 1,9 – 2,4 – средний уровень 1,85 и ниже – низкий уровень Данная диагностика носит рекомендательный характер, позволяет оценить общий уровень развития познавательных процессов дошкольников. Все результаты заносятся в сводную таблицу в начале и в конце года. Сравнение первоначальных и итоговых результатов позволяет оценить уровень усвоения программного материала на каждом этапе реализации программы
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